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VANATOAREA DE CUTREMURE

Coordonator: . . . .. .. . N ..
) Scopul acestui joc este sa tintesti cele mai importante zone seismice din lume. Il poti juca
WE& impreund cu un prieten, dar si singur.
ai=p
CUM SEJOACA:
Parteneri:
j— BSM Inchizi ochii si incerci s& atingi cu varful creionului un patratel plin din harta A (in care este
INGERE 1= marcatd o zond seismica). Daca ai atins cu varful creionului un patratel plin (ex:H3), atunci
Colaboratort scrii un X in patratelul corespunzator de pe harta B, respectand coordonatele. Daca ai ratat
olaboratori:

nimerind un patratel gol de pe harta A (ex: C6), atunci scrii un O in patratelul corespunzator
=t de pe harta B (ex:C6). La randul sau, prietenul tau procedeaza la fel Si tine evidenta
R “loviturilor sale” (reuSite sau ratate) pe propria harta B. Dupa 48 de “trageri la tinta”,
centralizati rezultatele.

AINEVOIE DE:

» harta A, pe care sunt marcate 48
de puncte, reprezentand
epicentrele cutremurelor
(proiectia la suprafata a locului
in care s-a produs cutremurul)

> harta B, pentru inregistrarea
scorului

Castigatorul este
jucatorul care a
reusit sa tinteasca mai
multe patratele pe care
sunt marcate zonele
seismice !
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