
Scopul acestui joc este sã tintesti cele mai importante zone seismice din lume. Îl poti  juca  
impreunã cu un prieten, dar si  singur.

CUM SE JOACA:  

   Închizi ochii și încerci să atingi cu vârful creionului un pătrățel plin din harta A (în care este 
marcată o zonă seismică). Dacă ai atins cu vârful creionului un pătrățel plin (ex:H3), atunci 
scrii un X în pătrățelul corespunzător de pe harta B, respectând coordonatele. Dacă ai ratat 
nimerind un pătrățel gol de pe harta A (ex: C6), atunci scrii un O in pătrățelul corespunzător 
de pe harta B (ex:C6). La rândul sau, prietenul tău procedează la fel și ține evidența 
“loviturilor sale” (reușite sau ratate) pe propria harta B. Dupa 48 de “trageri la țintă”, 
centralizați rezultatele.     

          Învãtãm      jucându-ne . . . . . 
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AI NEVOIE DE:

► , pe care sunt marcate 48 
de  punc te ,  r ep rezen tand  
ep icen t re l e  cu t remure lo r  
(proiectia la suprafata a locului 
in care s-a produs cutremurul)

► , pentru inregistrarea  
scorului

 

 harta A

harta B

Colaboratori:

A

B
C âș t i gă t o r u l  e s t e  
j u c a t o r u l  c a r e  a  
reușit să țintească mai 
multe pătrățele pe care 
sunt marcate zonele 
seismice !
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